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参考サイト 
• AX310 製品ページ（製品最新情報、動画ガイドなど） 
https://www.avermedia.co.jp/product-detail/AX310 

• AVerMedia Twitter 
https://twitter.com/avermediajapan 

• （PC Watch）配信者向け神デバイス! AVerMedia「Live Streamer AX310」徹底活
用講座 
https://pc.watch.impress.co.jp/docs/topic/special/1324509.html 
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第１章　『Creator Central』を使い始める前に 

AX310 製品仕様 
接続インターフェイス USB 2.0端子（Type-B）

対応OS
・PC：Windows® 11 / 10 バージョン20H2（64ビット版）
以上 
・Mac：macOS 11 / 10.15

付属ソフトウェア

専用設定ソフトウェア『Creator Central』（PC/Mac対応） 

※（2022年03月時点）対応ソフトウェア： 
OBS Studio（PC/Mac版）、Streamlabs OBS（PC/Mac
版）、RECentral（PC版）、Spotify（PC/Mac版） 
※（2022年03月時点）対応配信サービス： 
YouTube、Twitch

コントロール部

タッチパネル：5インチIPS 静電容量方式タッチパネル

物理ボタン（ファンクションボタン）：4個

音量調整ツマミ：6個（入力音量調整 x 3、PC音量調整 x 3）
RGBライティング： 
搭載（状態ランプ、物理ボタン、音量インジケーターなど）

オーディオインターフ
ェース部

入力チャンネル： 
- MIC端子（XLR / 6.3mmに対応したコンボ端子） x 1 
- LINE IN端子（3.5mm 3極TRSステレオ） x 1 
- CONSOLE IN端子（光デジタル） x 1
PC音声入力チャンネル： 
最大3チャンネルに対応（SYSTEM、GAME、CHAT） 
 
※設定ソフトウェアでパソコンのチャンネル音声（ソフトウ
ェアの出力音声）を変更することができます。
出力チャンネル： 
- PHONES端子（3.5mm 3極TRSステレオ） x 1 
- LINE OUT端子（3.5mm 3極TRSステレオ） x 1 
 
※設定ソフトウェアで音声の出力方式を変更することができ
ます。
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※最新の製品仕様、動作環境、対応機器、製品アップデート情報はAVerMedia公式サイ
トでご確認ください：https://www.avermedia.co.jp 

※仕様および外観は製品改良のため、予告なく変更されることがあります。 
※このマニュアルに記載されているすべての商標、製品名、製品画像、設定画面、画像、
ホームページアドレスなどは、それぞれ各社の商標または登録商標、各社が権利を有す
る著作物です。 

※お問合せフォーム：https://www.avermedia.co.jp/jp/support/technical 

ファンタム電源：+48V 

※設定ソフトウェアで設定することができます。
ループバック機能：搭載

オーディオ・プロセッ
シング

マイクエフェクト：ノイズゲート、コンプレッサー、イコライ
ザー、エコー、リバーブなど 

※設定ソフトウェアでマイクエフェクトを設定することがで
きます。
サンプリングレート：最大96kHz / 24ビット

周波数特性：10Hz to 20kHz

ダイナミックレンジ：114dB

S/N比：105dB

電源 ACアダプター（AC 100 ~ 240V、DC 12V, 1.5A）

消費電力 7W未満（接続機器の消費電力を含まず）

本体寸法 217 x 145 x 61（mm）

本体重量 約702g

使用温度範囲 0～40℃

使用湿度範囲 90％以下（結露なきこと）
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LIVE STREAMER 311

RECentral OBSStreamlabs OBS

W e  A r e  A l l  S t r e a m e r s

301ABO311ER6

著作権者の許諾を得ずに録画した映像を
複製・配信することは、禁止されています。

Model：GC311    Capture Box
Model：PW313   Webcam
Model：AM310   Microphone

4 710710 679514

1080p/60fpsに対応したゲームキャプチャー

1080p/60fps
録画＆パススルー

スタジオクオリティー
USBマイクロホン

1080p
ウェブカメラ

あらゆるデバイスへの
接続に対応

配信・録画ソフトウェア
『RECentral』

すぐに使える配信キット!

パッケージ内容
対応ソフトウェア

接続イメージ（配信キット）

PW313（ウェブカメラ）GC311 （ゲームキャプチャー） AM310（マイクロホン）

・ 1080p/60fps ゲームキャプチャー（GC311）
・ 高音質マイクロホン（AM310）
・ 1080p 高解像度ウェブカメラ（PW313）
・ HDMIケーブル
・ 接続用（USB 2.0）ケーブル

ソフトウェア（ダウンロード）
・ 純正配信・録画ソフトウェア『RECentral（PC / Mac版）』
・プラグイン（『CamEngine（PC版）』、『StreamEngine（PC版）』など）

1080pの高解像度ウェブカメラ

高音質の配信、ゲーム実況、録音を
実現できるマイクロホン

※当製品のパッケージにはCD-ROMは付属していません。弊社公式サイトから、ソフトウェア
　（『RECentral』など） / ユーザーマニュアルなどをダウンロードしてご使用いただけます
　ようお願いします。
※ご自身が権利を有するもの、または著作権者の許諾を得た素材でご使用ください。本製品
　を使用して録画したデータを、私的な目的以外で著作権者や他の権利者の承諾を得ずに
　複製・配布・配信することは、著作権法国際条約により禁止されています。
※本製品の使用、または使用できないことによって生じたあらゆる直接的・間接的損害に関して、
　AVerMedia Technologiesは一切の責任を負いません。
※「AVerMedia」はAVerMedia Technologies, Inc.の登録商標です。
※記載されている全ての商標は各社の登録商標または商標です。
※TWITTER、TWEET（ツイート）、RETWEET（リツイート）、Twitter のロゴは
　Twitter, Inc. またはその関連会社の登録商標です。
※生産地：台湾（GC311）、中国（PW313、AM310、アクセサリー）

USB 2.0
(UVC対応、プラグ＆プレイの簡単接続)接続インターフェイス

200万画素
1 / 2.7インチ CMOSセンサー画像センサー

有効画素数 

最大解像度 1920 x 1080@30fps
フォーカスタイプ 固定フォーカス
F値（絞り値） 2.0 mm
角度調整 360度（左右）回転可能
プライバシーシャッター
内蔵マイク

対応ソフトウェア

電源
USBケーブル長
本体寸法

約 1 . 5 m
90 x 53 x 47（mm）
約130g

対応
デュアルマイク（モノラル）
・AVerMedia RECentral（PC / Mac版）
・AVerMedia CamEngine（PC版）
・サードパーティ製ソフトウェア
USBバスパワー

製品仕様

・Windows® 10 / 8.1 / 7
・macOS 10.11 以上
USB 2.0ポート
( UVC対応、プラグ＆プレイの簡単接続 )

動作環境

配信・録画ソフトウェア『RECentral』付属
・ ピクチャー・イン・ピクチャー（PiP）機能搭載、Webカメラ

    ・ 映像・テキスト・Webページなどをゲーム画面に重ねて

 表示して録画・ライブ配信することができます（YouTube、

 Twitch、ニコニコ生放送などに対応可能）。

・ クロマキー機能（Webカメラ背景除去機能）を搭載。撮影

 用背景布を使用すれば、手軽に背景を除去できます。

PiP機能搭載

本体重量

USB 2.0（プラグ＆プレイの簡単接続）接続インターフェイス

単一指向性
コンデンサーマイクマイク形式

指向特性
周波数 48,000 Hz
周波数特性 20 ～ 20,000 Hz
ビット数 16 bits
最大SPL 120 dB SPL
電源
本体寸法
本体重量 約468g（スタンド組込時）

USBバスパワー
90 x 130 x 270 mm（スタンド組込時）

製品仕様

対応OS

接続インターフェイス

・Windows® 10 / 8.1 / 7 
・Mac OS 9 以上
USB 2.0ポート
( プラグ＆プレイの簡単接続 )

動作環境

対応OS

接続インターフェイス

パッケージ内容物

パッケージ内容物

マイクロホン本体

USB 2.0ケーブル

ウェブカメラ本体
（PW313）

クイックガイド

Q u i c k  G u i d e

クイックガイド

金属軸＋ワッシャースタンド マウント

※最新の製品仕様、動作環境、製品アップデート情報はAVerMedia公式サイトでご確認ください：
www.avermedia.co.jp
※本製品はUVC対応のプラグ&プレイ製品です。別途専用ドライバーをインストールする必要はありません。
※本製品はサードパーティ製ソフトウェアに対応しております。但し、全てのサードパーティ製ソフトウェアの
　動作を保証するものではありません。
※『CamEngine（PC版）』を使用すれば、サードパーティ製配信ソフトウェアでも多彩なカメラエフェクト
　などを使用することができます。詳細については本製品の製品ページでご確認ください。
※仕様および外観は製品改良のため、予告なく変更されることがあります。

 

USB 2.0（Micro-B）端子
(UVC・UAC対応、プラグ＆プレイの簡単接続)接続インターフェイス 

HDMI
HDMI入力端子 

出力端子（パススルー）
最大入出力解像度 1920 x 1080（60fps）
最大録画解像度 1920 x 1080（60fps）
エンコード方式 ハードウェアエンコード
対応ソフトウェア ・AVerMedia RECentral（PC / Mac版）

・サードパーティ製ソフトウェア
録画形式 
電源 
本体寸法 
本体重量 
使用温度範囲
使用湿度範囲

0～ 40℃ 
15～90％（結露なきこと）

MP4（H.264+AAC）
USB バスパワー
100 x 57 x 18.8（mm）
約74.5g

製品仕様

対応OS

CPU

グラフィックボード

メインメモリ

Intel® Core™ i5-3330 以上
NVIDIA® GeForce® GTX 650 / 
AMD Radeon™ R7 250X 以上
4GB RAM 以上
(8GB RAMもしくはそれ以上推奨)

CPU
グラフィックボード

メインメモリ

Intel® Core™ i7-4810MQ 以上
NVIDIA® GeForce® GTX 870M 以上
4GB RAM 以上
(8GB RAMもしくはそれ以上推奨)

Windows® 10 （64ビット版）
( 付属ソフトウェア『RECentral』使用  ）
USB 2.0ポート
(UVC・UAC対応、プラグ＆プレイの簡単接続)接続インターフェース

動作環境（PC）

デスクトップパソコン -  推奨環境（PC）
（※グラフィックボード /  C P U内蔵のハードウェアエンコーダ必須）

ノートパソコン -  推奨環境（PC） 
（※グラフィックボード /  C P U内蔵のハードウェアエンコーダ必須）

パッケージ内容物

Live Gamer MINI
（GC311本体）

USB 2.0 Type-A to
Micro-Bケーブル

クイックガイド

※最新の製品仕様、動作環境、対応機器、製品アップデート情報はAVerMedia公式サイトでご確認ください：
　www.avermedia.co.jp
※GC311はUVC・UAC対応のプラグ&プレイ製品です。自動的にドライバーがインストールされ、使用することが
　できます。別途専用ドライバーをインストールする必要はありません。
※動作システム要件を満たしていないパソコン環境では、本製品を正常にご使用になれません。ご使用の際には
　必ずGC311の要求仕様を満たしているかをご確認ください。
※GC311を使って、パソコンの画面でゲームをプレイした場合、GC311を接続しているパソコンの仕様 / お客様の
　設備環境 / コーデック / 画面の表示内容などにより、動画のエンコードや処理速度が異なるため、発生する表示
　遅延量は異なります。遅延が気になる場合は、別のモニターなどにパススルー画面を表示してご使用ください。
※GC311は4K、HDR、高リフレッシュレートには対応しておりません。最大入出力解像度は1080p@60fpsまでの
　対応です。
※本製品はサードパーティ製ソフトウェアに対応しております。但し、全てのサードパーティ製ソフトウェアの
　動作を保証するものではありません。
※PlayStation 3™、Android™デバイスなどを接続した場合は、HDMIから出力されるコンテンツにHDCPがかけら
　れているため、映像の表示・録画・配信はできません。
※本製品は著作権保護されたコンテンツの録画・配信はできません。
※仕様および外観は製品改良のため、予告なく変更されることがあります。

HDMI OUT
(1080p60)

HDMI IN
(1080p60)

USB to PC
(1080p60)

USB to PC

USB to PC

映像ソース

パソコン

GC311

PW313

AM310

（ゲームキャプチャー）

（ウェブカメラ）

（マイクロホン）

緩衝材

Twitter
＠AVerMediaJapan

L177xW174xH323.8mm

https://www.avermedia.co.jp
https://www.avermedia.co.jp/jp/support/technical


AX310 本体各部の名称と機能 

/ ページ7 79



AX310 機器（ゲーム機、パソコンなど）との接続 

1. 光デジタル出力搭載ゲーム機 
　（PlayStation 4 Proなど） 

※AX310は7.1 / 5.1chサラウンドに対応しておりません。ゲーム機本体の音声出力の設
定をLinear PCM 2ch（ステレオ音声）に設定してください。 
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2. HDMI出力のみ搭載ゲーム機 
　（PlayStation 5、Xbox Series Xなど） 

※ゲーム音をAX310に入力する場合はHDMI音声分離器（別売）が必要です。 
※AX310は7.1 / 5.1chサラウンドに対応しておりません。ゲーム機本体の音声出力の設
定をLinear PCM 2ch（ステレオ音声）に設定してください。 
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3. 3.5mmオーディオ出力搭載ゲーム機 
　（Nintendo Switchなど） 
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4. デュアルパソコン 
　（チームチャット / パーティーチャット：NO） 
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5. デュアルパソコン 
　（チームチャット / パーティーチャット：YES） 

※設定方法は、本マニュアルの「設定（出力）」をご参照ください。 
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AX310 使用手順 
　初めてAX310をセットアップする際は、以下の手順で、AX310をセットアップしてく
ださい。 

Step 1. 接続する機器（マイク、ヘッドホン、スピーカー、音声録音機器、音声再生機器、
ゲーム機など）の電源をオフにしてから、AX310に接続します。 

Step 2. AX310背面の電源スイッチが「O」になっていること（電源オフ）を確認して、
本製品の電源入力端子（DC IN）に付属の電源アダプターを取り付け、コンセントに電源
アダプターを接続して、付属のUSBケーブルでAX310をパソコンに接続します。 

Step 3. AX310背面の電源スイッチを押して（スイッチを「|」にする）、AX310を起動
します。 

Step 4. 接続した全ての機器の電源をオンにします。 
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Step 5. AX310製品ページのダウンロードから最新の設定ソフトウェア『AVerMedia 
『Creator Central』（PC / Mac版）』（以下略：『Creator Central』）およびドライ
バーをダウンロード・インストールします。 

★『OBS Studio』を使用する場合は、専用OBSプラグイン「AVerMedia  OBS-
Websocket」の最新版（※ダウンロードはこちらへ）をダウンロード・インストール
してください。『OBS Studio』との連携・設定方法は本マニュアルの「AX310 配信
ソフトウェアの設定方法（OBS Studio）」をご参照ください。 

※注意：サードパーティ製のOBS-Websocketを使用しないでください。AX310と
連携できませんので、ご注意ください。 

★配信ソフトウェア『Streamlabs OBS』を使用する場合は、『Streamlabs OBS』か
らのトークンを取得し、『Creator Central』で設定してください。詳しくは本マニュ
アルの「AX310 配信ソフトウェアの設定方法（Streamlabs OBS）」をご参照くださ
い。 

※注意：Spotifyを使用する場合は、SpotifyのClient IDとClient Secretを作成・取得す
る必要があります。設定方法はこちらへ 

Step 6.『Creator Central』を起動します。起動すると、下図のように、「AVerMedia
会員アカウントでのログイン」の画面が表示されます。AX310と『Creator Central』の
使用を開始する前に、AVerMedia会員アカウントにログインしてください。 

・会員登録済みの方：ご登録のメールアドレスとパスワードを入力して「ログイン」ボタ
ンをクリックしてください。 

・会員登録していない方：「AVerMedia会員に新規登録」をクリックし、AVerMedia公
式サイトに移動して新規会員登録してください。 

　ログインに成功すると、「SUCCESS！Connection Succeeded！」という画面が表
示され、『Creator Central』を使用することができるようになります。 
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Step 7. 『Creator Central』を設定する前に、『Creator Central』を開いたまま、以
下の手順で、システム（PC / Mac）のサウンド設定などを設定してください。 

★PC音量調整ツマミで指定のソフトウェアの音量を調整する設定方法について、詳しく
は本マニュアルの「 PC音量ツマミの設定方法」をご参照ください。 

★配信ソフトウェア（OBS Studio、Streamlabs OBS、RECentalなど）、音声通話ソ
フトウェア（Discord、Skypeなど）のサウンド設定について、詳しくは本マニュアル
の「AX310 配信ソフトウェアの設定方法」、「AX310 音声通話ソフトウェアの設定
方法」をご参照ください。 
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・PC（Windows）の場合 
　Windowsの場合は、初めて『Creator Central』とAX310のドライバーをインストー
ルすると、Windowsのサウンド設定を自動的に変更します。AX310が正常に動作するよ
うに、下図に従いサウンド設定の内容を一度確認してください。 

確認方法 
1. デスクトップ右下の通知領域から「スピーカー」アイコンの上で右クリックをします。
表示されるメニューから「サウンドの設定を開く」 → 「サウンド コントロール パネ
ル」の順にクリックします。 

2. 「再生」 / 「録音」タブを選択し、下図のように、サウンド設定状態を一度確認して
ください。 

・（再生）System Live Streamer AX310：既定のデバイス 
　　　　　Chat Live Streamer AX310：既定の通信デバイス 
・（録音）Chat Mic Live Streamer AX310：既定のデバイス 
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・Mac（macOS）の場合 
　macOSを使用する場合は、手動でシステムサウンドを設定する必要があります。 

確認方法 
　Appleメニューの「システム環境設定」をクリックします。表示されるメニューから
「サウンド」をクリックし、「出力」 / 「入力」タブを選択し、下図のように、サウンド
設定状態を一度確認してください。 
・（出力）System（Live Streamer AX310） 
・（入力）Chat Mic（Live Streamer AX310） 
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Step 8. システムとソフトウェアのサウンド設定が完了したら、『Creator Central』で
AX310を設定し使用します。YouTube / Twitch / Spotifyのアカウントを追加したり、
アクション（ホットキー / ウィジェットなど）を設定したり、AX310の各部（タッチパ
ネル、物理ボタン、入出力端子の音量、音量インジケーター、状態ランプなど）の機能を
設定し使用します。 
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AX310 配信ソフトウェアの連携・設定方法 

・『OBS Studio（Ver 28以降）』の場合 
Step 1. 『Creator Central』を開いて、[設定]→[OBS]を選択し、下図のように、OBS
側の設定と合わせて設定値（サーバーIP、サーバーポート、サーバーパスワード）を入力
してから[適用]をクリックします。 

※「WebSocketサーバーを有効にする」と「認証を有効にする」にチェックを入れてく
ださい。 
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　下図のように、連携は成功です。 

※こんな時： 
　連携の設定が失敗した場合、設定値を確認して操作を再試行してください。もしくはソ
フトウェア（OBS Studio、Creator Central）を終了して再起動してから再試行してみ
てください。 
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★OBS WebSocketsを使って、ネットワーク（IP）経由で他のパソコン（配信用パソコ
ンなど）を遠隔操作することができます。設定は、接続と設定は下図の通りです。 
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Step 2. 『OBS Studio』を開きます。「設定」→「音声」の順に開いて、「マイク音声」
を「Audience Mix （Live Streamer AX310）」に設定します。このように設定すれ
ば、AX310からのミキサー音声を配信サービスに配信できます。 

※「ディスクトップ音声」を「Disabled」に設定します。 
※AX310のみを接続、または他のサウンドデバイス / ミキサーを接続していない場合
は、「マイク音声 2 ~ 4」を「Disabled」に設定します。 

★『Creator Central』でミキサーモードをDual MixのAudience Mixに切り替えてか
ら、AX310のMICツマミで視聴者に聴かせるマイク音声の音量を調整することができ
ます。詳しくは本マニュアルの「ミックスモードの使用・設定方法（Dual Mix）」をご
参照ください。 

Step 3. 設定が完了したら、「OK」をクリックします。 
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・『Streamlabs OBS』の場合 
Step 1. 『Streamlabs OBS』を開きます。「設定」→「リモートコントロール」の順に
開きます。下図のように、「ストリームにこのコードを表示しない。クリックして公開」
→「詳細を表示」の順にクリックし、「APIトークン」をコピーします。 

Step 2. 『Creator Central』を開きます。「設定」→「アカウント」の順に開いて、
「Streamlabs OBS」を選択し、コピーしたStreamlabs OBSのトークンコードを
「Streamlabs OS API トークン」入力欄へ貼り付けて、「OK」を押してアカウントを追
加します。 

※Websocketのポート設定はデフォルト（デフォルト値：59650）のままでよいです。 
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Step 3. 『Streamlabs OBS』で「設定」→「オーディオ」の順に開いて、「マイク / 補
助デバイス1」を「Audience Mix （Live Streamer AX310）」に設定します。このよう
に設定すれば、AX310からのミキサー音声を配信サービスに配信できます。 

※「ディスクトップオーディオ デバイス」を「Disabled」に設定します。 
※AX310のみを接続、または他のサウンドデバイス / ミキサーを接続していない場合
は、「マイク / 補助デバイス2 ~ 3」を「Disabled」に設定します。 

★『Creator Central』でミキサーモードをDual MixのAudience Mixに切り替えてか
ら、AX310のMICツマミで視聴者に届けるマイク音声の音量を調整することができま
す。詳しくは本マニュアルの「ミックスモードの使用・設定方法（Dual Mix）」をご参
照ください。 

Step 4. 設定が完了したら、「完了」をクリックします。 
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・『RECentral』の場合 
　『RECentral』を開きます。「ミキサー」を開き、下図のように、「マイク/他のサウ
ンドデバイス」にて「Audience Mix （Live Streamer AX310）」を追加し、他の音声
ソースをミュートしてください。 

★『Creator Central』でミキサーモードをDual MixのAudience Mixに切り替えてか
ら、AX310のMICツマミで視聴者に届けるマイク音声の音量を調整することができま
す。詳しくは本マニュアルの「ミックスモードの使用・設定方法（Dual Mix）」をご参
照ください。 
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・『VTube Studio』の場合 
Step 1. 『Creator Central』を開いて、「ウィジェットストア」から「VTube Studio」
というウィジェットをダウンロード・インストールします。 

Step 2. 『VTube Studio』の設定を開きます。下図のように、「APIを開始（プラグイン
を許可）」を有効にすると、『Creator Central』（AX310）と『VTube Studio』を連
携することができます。 
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AX310 音声通話ソフトウェアの連携・設定方法 

・『Skype』の場合 
　『Skype』を開きます。「設定」→「音声 / ビデオ」の順に開いて、以下のように設定
します。 

- マイク：既定のデバイス 
- スピーカー：Chat（Live Streamer AX310） 

★このように設定することで、AX310のMICツマミ /  CHATツマミを調整し、自分の声
（マイク音声） / 通話相手の声の音量をそれぞれ調整することできます。必要に応じ
て、スピーカー / 出力デバイスを「System（Live Streamer AX310）」もしくは
「Game（Live Streamer AX310）」に設定しても構いません（AX310のSYSTEM
ツマミ / GAMEツマミで通話相手の声の音量を調整します）。 

※MICツマミでマイクの音量を調整できない場合は、『Creator Central』でミキサー
モードがSingle MixもしくはDual MixのCreator Mixに切り替えられているかをご確
認ください。詳しくは本マニュアルの「ミックスモードの使用・設定方法」をご参照く
ださい。 
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・『Discord』の場合 
Step 1. 『Creator Central』を開いて、「ウィジェットストア」から「Discord」とい
うウィジェットをダウンロード・インストールします。 

Step 2. 『Discord』を起動します。 

Step 3. 「Discord Developer Portal」（https://discord.com/developers/
applications）にアクセスし、Discordアカウントにログインします。「Applications」
から「New Application」をクリックします。 
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　“DiscordWidget”などのように、名前を付けます。 

Step 4. 下図のように、”CLIENT ID”、”CLIENT SECRET"を生成します。また、
「Redirects」に"https://localhost/"を追加します。 
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Step 5. （『Creator Central』側）Discordのウィジェットに”CLIENT ID”、”CLIENT 
SECRET”をコピーして接続（Connect）して連携すると、Discord側は「外部アプリ
ケーションDiscordWidgetがあなたのDiscord開くんとへのアクセスを要求していま
す。」というメッセージが出るので、認証をクリックして『Creator Central』（AX310）
と『Discord』を連携することができます。 
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Step 6. 『Discord』の「ユーザー設定（Preference）」→「音声・ビデオ」の順に開い
て、以下のように設定します 

- 入力デバイス：Default（Chat Mic（Live Streamer AX310）） 
- 出力デバイス：Chat（Live Streamer AX310）   

※このように設定すれば、AX310のMICツマミ /  CHATツマミを調整する際、自分の声
（マイク音声） / 通話相手の声の音量を調整することできます。必要に応じて、スピー
カー / 出力デバイスを「System（Live Streamer AX310）」もしくは「Game
（Live Streamer AX310）」に設定しても構いません（AX310のSYSTEMツマミ / 
CHATツマミで通話相手の声の音量を調整します）。 

★MICツマミでマイクの音量を調整できない場合は、『Creator Central』でミキサー
モードがSingle MixもしくはDual MixのCreator Mixに切り替えられているかをご確
認ください。詳しくは本マニュアルの「ミックスモードの使用・設定方法」をご参照く
ださい。 
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第２章　AX310 コンローラ部の使い方 
　『Creator Central』を使用して、アクション（ホットキー / ウィジェットなど）をコ
ントロール部のタッチパネルまたは物理ボタンに配置し、作業方法に合わせてカスタマイ
ズして使用することができます。 
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⑴ タッチパネルの操作方法 
　タッチパネル画面でホットキーなどを選ぶときは、指で画面をタップします。タッチパ
ネル画面を左右にスワイプすると、画面のページを切り替えられます（タッチパネル画面
は最大5画面まで利用できます）。また、タッチパネル画面下部から上にスワイプすると
ホーム画面に戻ります。 
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⑵ 物理ボタンの操作方法 
　『Creator Central』を使用して、最も使用頻度の高いアクション（ホットキー、ソフ
トウェア / Web 起動、シーン切替、効果音再生、ミュート、マルチアクション、配信開
始 / 停止…など）をコントロール部の四つの物理ボタンに配置します。記憶する必要が無
く、ワンボタンの触覚的操作で、設定アクションを即座に起動します。 
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⑶ 『Creator Central』 コンローラ部の使用・設定方法 

・メニュー（コントロール部）の見方 
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1
コントロール部 
（タッチパネル、物理ボ
タン）

ここにクリックし、コントロール部に切り替えて設
定します。

2 アクションリスト

左側のアクションリストから、使用したいアクショ
ン（ホットキー / ウィジェット）をコントロール部
（タッチパネル / 物理ボタン）にドラッグ&ドロッ
プして配置します。

3 アクションの設定/削除
コントロール部に配置したアクションをクリックし
て、アクションを設定するか、「ゴミ箱」のアイコ
ンをクリックしてアクションを削除します。

4 プロファイル（ホットキー / ウィジェット設定）の切替 / 新規作成 / コピー / 
リネーム / 削除 / デフォルト設定に戻す 



・コントロール部の切替方法 
　 『Creator Central』ソフトウェア上部のコントロール部（タッチパネル、物理ボタ
ン）をクリックし、コントロール部に切り替えます。 
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・アクション（ホットキー / ウィジェット）の設定方法 
　左側のアクションリストから、使用したいアクション（ホットキー / ウィジェット）を
コントロール部（タッチパネル / 物理ボタン）にドラッグ&ドロップして配置します。 
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　コントロール部に配置したアクションをクリックして、アクションを設定することがで
きます。また、下図のように、アクション（ホットキー）の表示名 / 表示アイコンを変更
することができます。ペンアイコンをクリックすると、表示アイコンを変更することがで
きます。アイコンの画像ファイルを選択・使用するか、オンラインのアイコンデザイン
ツール「Icon Builder（アイコンビルダー）」を使用して独自のアイコンをデザインする
ことができます。アクションを削除する場合は「ゴミ箱」のアイコンをクリックしてアク
ションを削除するか、BackspaceキーまたはDeleteキーを押すか、ウィジェットを右ク
リックして[削除]を選択してアクションを削除することができます。 

※表示アイコンの（画像ファイル）対応解像度： 150 x 108、対応画像形式：PNG / 
JPG / GIF 
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★アクションのコピー / 貼り付け： 
　アクションをコピーした後に、ダッシュボードに貼り付けることができます。元のアク
ションと異なるアクションへの貼り付けも可能です。元のアクションと異なるアクション
への貼り付けも可能です。アクションをコピーしてから貼り付けるには：
1. コピー対象のアクションを選択して右クリックし、[Copy]を選択します。
2. ウィジェットを貼り付けるには、ダッシュボードの空の部分もしくは既存のアクショ
ンのアイコンにカーソルを合わせて右クリックし、[Paste]を選択します。 
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・使用可能なアクション（ホットキー / ウィジェット） 
　（2022年03月時点）『Creator Central』で使用可能なデフォルトのホットキー / 
ウィジェットは以下の通りです。また、「ウィジェットストア」から『Creator Central』
で使用できるウィジェット / プラグインなどがダウンロード・取得可能です。 

★ウィジェットストア： 
　右上に配置されている「ウィジェットストア」の付いたアイコンをクリックすると
「ウィジェットストア」に飛びます。下図のように、左上に配置されている＋の付いたア
イコンをクリックしてウィジェットストアからダウンロードしたウィジェットファイル 
を選択してインストールします。 
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「① 『Creator Central』」 

1. モニター（Monitor）：マイク音声のモニターをオン / オフします。 

2. ミックス切替（Mix Switch）：（Dual Mixを使用した時のみ）Creator Mix / 
Audience Mixを切り替えます。 

3. ミュート（Mute）：全て / 指定のチャンネルの音声ミュートをオン / オフします。 

4. サウンド再生 / サウンド停止（Soundboard Player / Stop）：設定したサウンド
（効果音など）を再生 / 停止します。 

5. ホットキープロファイル切替（Hotkey Profile Switch）：作成したホットキー / ウィ
ジェットのプロファイルを切り替えます。 

6. ミキサープロファイル切替（Mixer Profile Switch）：作成したミキサー（入力デバイ
ス / パソコンのチャンネルの音声構成）のプロファイルを切り替えます。 
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7. ページ切替（Page）：指定したAX310の画面のページ（ページ1 ~ 5）を即座に切り
替えます。 

8.音量調整（Volume）：指定したチャンネルの音量を瞬時に調整します。 

9. マイクエフェクト（Mic Effect）：指定したマイクエフェクトをオン / オフします。 

10.マルチアクション（Multi Action）：登録した複数のアクションを順次実行すること
ができます。複数のアクションを登録してから、一つのアクションアイコンを押すだけ
で、登録した複数のアクションをあらかじめ登録した順番で起動します。 
★ヒント：ソフトの起動待ちやダイアログ表示で待ち時間を設定したい場合は、操作
（アクション）の間に「遅延」を設定してください。例えば、アクションとアクショ
ンと間に「遅延」を1000ms（ミリセカンド）を設定すると、1秒間（1秒 = 1000
ミリセカンド）待った後に次の操作が実行されます。 

11.ミキサーダッシュボード（Mixer Dashboard）：各チャンネルの音量の現在の状態を
表示します。 
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「② システム」 
 

1. ウェブサイト（Website）：指定したURLをブラウザーで開きます。 

2. アプリ/ファイル（App/File）：指定したソフトウェア/ファイルを開く / 切り替えま
す。 

3. ホットキー（Hotkey）：指定したホットキー（キーの組み合わせ）を起動します。 

4. マルチメディア（Multimedia）：システム再生中の曲 / 動画を操作します（再生 / 一
時停止、停止、前 / 次の曲へ、ミュート / ミュート解除、音量UP、音量DOWN）。 

5. テキスト（Text）：指定したテキストを貼り付けます。 

6. ウィンドウ管理（Window Control）：指定したアプリのウィンドウのサイズを最大
化 / 最小化しますか、もしくはウィンドウのサイズと位置を変更します。 
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「③ CamEngine」 
　AVerMedia製webカメラ専用アプリ『AVerMedia CamEngine』と連携できるアク
ションを設定します。 
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「④ 配信 / 録画ソフトウェア（OBS Studio / Streamlabs 
OBS（SLOBS） / RECentral）」 

1. シーン（Scene）：指定したシーンコレクションとシーンを切り替えます。 

2. ミュート（Mute）：指定した音声デバイス（マイクの「Audience Mix（Live 
Streamer AX310）」など）をミュートします。 

3. 録画（Record）：録画の開始 / 停止を行います。 

4. 配信（Stream）：配信の開始 / 停止を行います。 

5. ソース（Source）：指定したソースを切り替えます。 

6. スナップショット（Screenshot）：スナップショットを撮ります。 
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「⑤ 配信サービス（YouTube / Twitch）」 

1. 視聴中 / 視聴者数（Watching Now / Viewer Count）：視聴している視聴者の人数
を表示します。 

2. チャンネル登録者数 / フォロワー（Subscribers / Followers）：YouTube / Twitch
チャンネルに登録してチャンネルをフォローしている視聴者数を表示します。 

3. チャットボックス（Chatbox）：ライブ配信中に視聴者から寄せられたコメントを表
示します。 
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「⑥ 音楽ソフトウェア（Spotify）」 

1. 再生/一時停止（Play / Pause） 
2. 前の曲へ（Previous） 
3. 次の曲へ（Next） 
4. 音量UP（Vol Up） 
5. 音量DOWN（Vol Down） 
6. シャッフル再生（Shuffle） 
7. リピート再生（Repeat） 
　Spotifyをコントロールします。 

8. 再生中（Now Playing） 
　Spotifyで再生中の曲名、アーティスト情報、ジャケット画像、再生時間などを 
　表示します。 

※注意：Spotifyを使用する場合は、SpotifyのClient IDとClient Secretを作成・取得す
る必要があります。設定方法はこちらへ 
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・コントロールプロファイル 
　さまざまな状況に合わせて、さまざまなコントロールプロファイルを追加できます。複
数のプロファイルを作成して、それぞれに個別のコントロール設定を記憶させることもで
きます。複数の設定を保存しておけば、使用状況に応じて切り替えられます。以下のよう
に、プロファイルの切替、新規作成、コピー、リネーム、削除、リセットなどを行うこと
ができます。 

①保存したプロファイルを切り替えます。 
②新しいプロファイルを作成します。 
③使用中のプロファイルと同内容のコピーが作成されます。 
④使用中のプロファイルの名前を変更します。 
⑤使用中のプロファイルを削除します。 
⑥使用中のプロファイルの設定をリセットします。 

★AX310のタッチパネル画面で「ホットキープロファイル切替（Hotkey Profile 
Switch）」のホットキーを配置しておき、タップすることで、コントロールプロファイ
ルを即座に切り替えることができます。 
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第３章　AX310 ミキサー部の使い方 
　『Creator Central』を使用して、AX310の各チャンネル（入力デバイス：MIC LINE 
IN / CONSOLE、パソコン音声：SYSTEM、GAME、CHAT）の音量を調整したり、マイ
クを設定したり、ミックスモードを利用して実況者音声（自分の声）と配信音声（視聴者
に届ける音声）を設定・切替したりすることができます。 

 

/ ページ50 79



⑴ 音量ツマミの操作方法 
　各音量調整ツマミでAX310の各チャンネル（入力デバイス：MIC LINE IN / 
CONSOLE、パソコン音声：SYSTEM、GAME、CHAT）の音声の音量の大きさを調整し
ます（音量インジケーターの表示で、入力された音声の音量の変化が表示されます）。 

★音量インジケーターの発光モードおよび色や輝度などの設定方法については、詳しくは
本マニュアルの「設定（デバイス：音量調整ツマミの設定）」をご参照ください。 

※MICツマミでマイクの音量を調整できない場合は、『Creator Central』でミキサー
モードがSingle MixもしくはDual MixのCreator Mixに切り替えられているかをご確
認ください。詳しくは本マニュアルの「ミックスモードの使用・設定方法」をご参照く
ださい。 
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⑵ PC音量ツマミの設定方法 
　以下の方法で、PC音量調整ツマミを設定し、指定のソフトウェアの音量を調整するこ
とができます。 

「方法1：ソフトウェア内で設定する」 
　下図のように、ソフトウェア内で出力デバイスを設定します。例えば、『Skype』でス
ピーカーを「Chat（Live Streamer AX310）」に設定すると、AX310のCHATツマミ
で通話相手の声の音量を調整することができます。 
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「方法2：ソフトウェアの出力音声を設定する」 

・PC（Windows）の場合 
Step 1. 設定したいソフトウェア（ゲームなど）を先に起動しておきます。 

Step 2. 「設定」→「システム」→「サウンド」の順に開いて、「アプリの音量とデバイ
スの設定」をクリックします。 

Step 3. 下図のように、ソフトウェア（例：Spotify）の出力を「Game（Live 
Streamer AX310）」に設定すると、AX310のGAMEツマミで指定したソフトウェアの
出力音量を調整することができます。 
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・Mac（macOS）の場合 
　macOSは、（2022年03月時点）Windowsのようにソフトウェア単位でオーディオを
制御する機能を搭載していないため、サードパーティ製ソフトウェアを使用することが必
須です。下図のように、『SoundSource』というMacのオーディオの出力先を自由にコ
ントロール出来る音声設定ソフトウェアを使用し、ソフトウェアの出力を「Game（Live 
Streamer AX310）」に設定すると、AX310のGAMEツマミで指定したソフトウェアの
出力音量を調整することができます。 

★複数のソフトウェアの出力デバイスを同じソースに設定すれば、複数の出力音量を一つ
のツマミで調整することもできます。下図のように、ゲームソフトウェアと音楽ソフト
ウェアの出力デバイスを「Game（Live Streamer AX310）」に設定することで、
AX310のGAMEツマミでふたつのソフトウェアの音量を同時に調整することができま
す。 
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⑶ 各チャンネルのミュートの方法 
「方法1：音量調整ツマミでミュートする」 
　音量調整ツマミを一度押すと、チャンネル音声を即座にミュートにします（音量インジ
ケーターの表示は「消灯」の状態になります）。もう一度押すと、チャンネル音声の
ミュートを解除します。 

「方法2：ソフトウェア（『Creator Central』）内で設定す
る」 
　下図のように、「マイク」 / 「スピーカー」のアイコンを一度押すと、チャンネル音声
をミュートにします（音量インジケーターの表示は「消灯」の状態になります）。もう一
度押すと、チャンネル音声のミュートを解除します。 
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⑷ 『Creator Central』 ミキサー部の使用・設定方法 

・メニュー（ミキサー部）の見方 

1 ミキサー部 ここに一度クリックし、ミキサー部に切り替えま
す。

2 チャンネルの設定 マイクや各チャンネル（LINE IN、CONSOLE、
SYSTEM、GAME、CHAT）の音声を設定します。

3 ミックスモードの切替 Single Mode / Dual Modeを切り替えます。

4 プロファイル（チャンネル / ミキサー音声設定）の切替 / 新規作成 / コピー / 
リネーム / 削除 / デフォルト設定に戻す 
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・ミキサー部の切替方法 
　『Creator Central』ソフトウェアの音量調整ツマミのアイコンをクリックして、ミキ
サー部に切り替えます。 
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・マイクの設定方法 
　『Creator Central』ソフトウェアのMICツマミのアイコンをクリックし、マイクの音
量（MIC）とゲイン（GAIN）、マイクの種類（ダイナミック / コンデンサー / 
6.3mm）、マイクエフェクト（ノイズゲート、コンプレッサー、エコー、リバーブ、イコ
ライザー）などを設定することができます。 

★マイク音声の確認方法について、詳しくは本マニュアルの48および52ページをご参照
ください。 

※注意：ファンタム電源を必要とするコンデンサーマイクを使用する場合は、マイクの種
類を「XLRコンデンサーマイク（+48V）」に設定すると、+48Vのファンタム電源が
供給されます。ファンタム電源を必要としないダイナミックマイクなどを接続している
際にファンタム電源を+48Vにすると、本機および接続中の機器が故障する恐れがあり
ますので、ご注意ください。 
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・ミックスモードの使用・設定方法 
　『Creator Central』は、以下のように、２つのミックスモードを搭載します。 

① Single Mix（シングルミックスモード） 
　Single Mixは、実況者音声（自分の声）と配信音声（視聴者に届ける音声）の音量を同
時に設定して出力するモードです。 
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設定・使用方法 
1. 『Creator Central』を開きます。「MICツマミ」のアイコンをクリックします。 

★Single Mixではない場合（Dual Mixを選択した時）は、下図のように、「Return to 
Single Mix（Single Mixに戻る）」をクリックしてください。 
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2. 下図のように、各チャンネル（MIC、LINE IN、CONSOLE、SYSTEM、GAME、
CHAT）の音声を確認しながら、音量を調整することができます。 

★（Single Mixを選択する場合）マイクの音量を調整する方法について：　MICツマミで
マイクの音量を調整すると、ヘッドホンからのマイクのモニター音声の音量と、配信 / 
音声通話ソフトウェア（Discord、Skype / OBS Studio、Streamlabs OBSなど）内
でマイクを「Chat Mic」（ = 既定のデバイス / デフォルト） / 「Audience Mix」に
選択したマイクの音量を一斉に調整します。 
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3. マイク音声を確認したい場合は、以下の通りです。 

Step 1. 『Creator Central』ソフトウェア上部のコントロール部（タッチパネル、物理
ボタン）をクリックし、「モニター（Monitor）」のホットキーをタッチパネルもしくは
物理ボタンの好きな箇所に配置します。 

★「モニター（Monitor）」のホットキーをクリックして、表示名と表示アイコンを変更
することができます。 

Step 2. AX310のタッチパネル画面で配置した「モニター（Monitor）」を一度タップし
て、音声モニターをオンにすると、AX310に接続したヘッドホンから、自分の声
（AX310に接続したマイクの音声）を確認しながら、マイクの音量を調整したり、マイク
エフェクトを調整したりすることができます。 

Step 3. マイク音声モニターをオフにしたい場合は、「モニター（Monitor）」のホット
キーをもう一度タップすると、マイク音声モニターがオフになります。 
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② Dual Mix（デュアルミックスモード） 
　Dual Mixは、実況者音声（自分の声）と配信音声（視聴者に届ける音声）を別々に設
定できるモードです。 
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設定・使用方法 
1. 『Creator Central』を開きます。「MICツマミ」のアイコンをクリックします。 

★Dual Mixではない場合（Single Mixを選択した時）は、下図のように、「Enable 
Dual Mix（Dual Mixを起動する）」をクリックしてください。 
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2. 下図のように、「Creator Mix」（実況者音声）と「Audience Mix」（配信音声）を
切り替えることができますので、各チャンネル（MIC、LINE IN、CONSOLE、
SYSTEM、GAME、CHAT）の音声を確認しながら、音量を調整することができま
す。 
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★（Dual Mixを選択する場合）マイクの音量を調整する方法について： 

・Dual Mixの「Creator Mix」を選択する場合 
　MICツマミでマイクの音量を調整すると、ヘッドホンからのマイクのモニター音声の音
量と、音声通話ソフトウェア（Discord、Skypeなど）内でマイクを「Chat Mic」に選択
したマイクの音量を調整します。 

・Dual Mixの「Audience Mix」を選択する場合 
　MICツマミでマイクの音量を調整すると、ヘッドホンからのマイクのモニター音声の音
量と、配信ソフトウェア（OBS Studio、Streamlabs OBSなど）内でマイクを
「Audience Mix」に選択したマイクの音量を調整します。 
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3. マイク音声を確認したい場合は、以下の通りです。 

・Dual Mixの「Creator Mix」を選択する場合 
　AX310のタッチパネル画面で「モニター（Monitor）」のホットキーをあらかじめ配
置してタップして、マイク音声モニターをオンにすると、AX310に接続したヘッドホンか
ら、自分の声（AX310に接続したマイクの音声）を確認しながら、マイクの音量を調整し
たり、マイクエフェクトを調整したりすることができます。マイク音声モニターをオフに
したい場合は、「モニター（Monitor）」のホットキーをもう一度タップすると、マイク
音声モニターがオフになります。 
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・Dual Mixの「Audience Mix」を選択する場合 
　『Creator Central』で「Audience Mix」を切り替えると、AX310に接続したヘッド
ホンから、視聴者に届ける音声を確認できますので、各チャンネル（MIC、LINE IN、
CONSOLE、GAME、CHAT）の音量を調整したり、マイクエフェクトを調整したりする
ことができます。 

★AX310のタッチパネル画面で「ミックス切替（Mix Switch）」のホットキーをあらか
じめ配置してタップして、「Creator Mix」と「Audience Mix」を即座に切り替える
ことができます。 
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4. ミキサープロファイル 
　さまざまな状況に合わせて、さまざまなミキサープロファイルを追加できます。複数の
プロファイルを作成して、それぞれに個別のミキサー設定を記憶させることもできます。
複数の設定を保存しておけば、使用状況に応じて切り替えられます。以下のように、プロ
ファイルの切替、新規作成、コピー、リネーム、削除、リセットなどを行うことができま
す。 

①保存したプロファイルを切り替えます。 
②新しいプロファイルを作成します。 
③使用中のプロファイルとまったく同じコピーが作成されます。 
④使用中のプロファイルの名前を変更します。 
⑤使用中のプロファイルを削除します。 
⑥使用中のプロファイルの設定をリセットします。 

★AX310のタッチパネル画面で「ミキサープロファイル切替（Mixer  Profile 
Switch）」のホットキーをあらかじめ配置してタップして、ミキサープロファイルを即
座に切り替えることができます。 
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第４章　設定（AX310、『Creator Central』） 
　『Creator Central』の画面右上にある歯車アイコン（「設定」）をクリックすると、
設定画面のメニューが表示されます。 

1. アカウント 
①AVerMedia会員アカウントのログイン / ログアウト。 
②動画 / 音楽配信サービス（YouTube / Twitch / Spotifyなど ※認証が必要です）、配
信ソフトウェアの追加 / 削除。 
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2. 一般 
①ソフトウェア（『Creator Central』） / ファームウェア（AX310） / ドライバー
（AX310）のバージョン情報：「更新のチェック」をクリックすると、インターネッ
トに接続して更新プログラムの確認が実行されます。 

②表示する言語を変更します。 

③Q&Aページを表示します。 
④ユーザー体験のための「ソフトウェア改善プロジェクト」 
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3. デバイス 
・タッチパネルの設定 
　タッチパネルの休止時間 / 輝度 / グリッド / 背景などを設定します。 

①休止時間設定：しない / 5分 / 15分 / 20分 / 60分 / 120分 
※設定した休止時間内にデバイスの操作を行わない、音声信号が入力されていない場
合は、自動的に休止状態になります。デバイスのボタンもしくはタッチパネルを押
すと休止状態を解除できます。） 

　
②背景：画像 / カラー 
※（画像ファイル）対応解像度：800 x 480、対応形式：PNG / JPG / GIF 

/ ページ72 79



・物理ボタンの設定 
　物理ボタンの発光モードを設定します。 
 
・発光モード：オフ / コンスタント / イメージカラー 
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・音量調整ツマミの設定 
　音量調整ツマミの音量インジケーターを設定します。 

・カラー 
・ピークモード：オン / オフ 
※ピークモードをオンにする場合：音量インジケーターには音量の変化が表示されま
す。音量調整ツマミを回すと音量調整モードになり、音量が表示されます。表示後
約3秒経過すると自動的にピークモードに切替わります。 

※ピークモードをオフにする場合：音量の表示のみになります。 
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・状態ランプの設定 
　状態ランプの発光モードを設定します。 

・発光モード：オフ / コンスタント / ブレス / レインボーブリンク / ブリンク / レイン
ボーブリンク / ウェーブ 

/ ページ75 79



4. インタラクティブ 
① 配信・録画ソフトウェアの接続ステータス 
② 配信 / 録画ライティングの設定 
※ライティングの使用優先度：配信と録画を同時に行う場合、どちらを優先するかを
選択します。 
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5. 出力 
　AX310のLINE OUT端子の出力を設定・変更します。 

① Sample Rateを設定します。 
② LINE OUT端子の出力方式を変更します。 
- 「Creator Mix」 ：実況者音声を出力します。 
- 「Audience Mix」：配信音声を出力します。 
- 「Chat Mic」：AX310に接続したマイク音声のみを出力します。デュアルパソコン
（1台はゲーミング用パソコン、1台は配信用パソコン）を使用する際、ゲームの音
声はゲーミング用パソコンからAX310の入力端子（3.5mm / 光デジタル）に出力し
ていて、AX310のマイク音声は配信用パソコンからゲーミング用パソコンに出力し
ていく場合は、音声の配線は下図のように接続してください。 

③ （「LINE OUT」を「Chat Mic」に設定する場合のみ）ゲーミング用パソコンへのマ
イク音声にエフェクトをかけるかどうかを設定することができます。 

④ PHONES端子、LINE OUT端子の音量の大きさを調整します。 
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6. 構成ファイル（設定バックアップ1） 
① 構成プロファイルのバックアップ / 復元： 
　Creator Centralは、このデバイスの全ての設定およびユーザー情報などの構成ファイ
ルををバックアップすることができます。万が一、プロファイルが破損したり、アクセス
できなくなった場合でも、すべての作業が失われないように、特に大きな変更を加えた後
は、定期的に行うことをお勧めします。 

② 設定プロファイルのエクスポート / インポート： 
　これまでに保存した設定プロファイル（ホットキー / ウィジェット / ミキサー音声設
定など）を指定してエクスポート / インポートします。 
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